Kommunikations- und Informationstechnologie 

Kompetenzziele am Ende der Mittelschule

Die Schülerin, der Schüler kann
(K1) digitale Medien in verschiedenen Situationen und Fächern selbständig, kreativ-konstruktiv und zur Unterstützung des eigenen Lernens nutzen 

(K2) mit Suchstrategien gezielt Informationen verschiedenster Art finden, bewerten, auswählen, bearbeiten und multimedial präsentieren

(K3) mit Botschaften elektronischer Medien und unterschiedlichen Kommunikations- und Kooperationswerkzeugen reflexiv und verantwortungsvoll umgehen

(K4) Auswirkungen des technologischen Wandels auf das eigene Umfeld und die Gesellschaft einschätzen
1. und 2. Klasse
	
	Fertigkeiten und Fähigkeiten
	Kenntnisse 
	Beispiele 
	Methodisch- didaktische Hinweise
	Kompetenz​ziele
	Querverweise zu anderen Fächern

	Zusammenhänge
	Digitale Medien für das eigene Lernen nutzen 
	Software und online Lernangebote
	Spiegel-Symmetrien überall
	ab 1. Klasse
	K1
	Mathematik

	
	
	
	Besondere Punkte im Dreieck
	1. oder 2. Klasse
	K1
	Mathematik

	
	
	
	Kreuzworträtsel erstellen
	ab 1. Klasse
	K1
	Alle Fächer

	
	Sich in Datenbeständen zurechtfinden, die eigenen Dateien strukturiert archivieren und wieder finden 
	Grundlegende Fachbegriffe
	Ordnerspiel
	ab 1. Klasse
	K1
	Alle Fächer

	
	Über die Bedeutung und Auswirkungen der Computertechnologie nachdenken und sprechen
	Computertechnologie in Gebrauchs- und Unterhaltungselektro​nik
	
	
	
	

	
	Über Simulations​programme und virtuelle Realitäten sprechen und reflektieren
	Potentiale und Grenzen von Simulations​programmen, Computerspiele
	http://www.blikk.it/angebote/robots/infothek.htm 
	ab 1. Klasse
	K1, K4
	Technik

	Gestaltung
	Texte, Bilder, grafische Darstellungen, Tabellen, technische Zeichnungen und Audioelemente mit geeigneten Werkzeugen erstellen und bearbeiten 
	Digitale Fotografie und Bildbearbeitung

multimediale Elemente zur Text- und Dokumentgestaltung
	Ein Bild sagt mehr als…
	ab 1. Klasse
	K1, K3, K4
	Alle Fächer

	
	
	
	Drucksache
	ab 1. Klasse
	K1, K2
	Alle Fächer

	
	Zahlenreihen, Daten und Messwerte mit geeigneten Werkzeugen sammeln, ordnen, berechnen und auswerten 
	Tabellenkalkulations​programme
	Umfrage
	ab 1. Klasse
	K1, K3, K4
	Alle Fächer

	
	In multimedialen Programmen und im Internet Informationen gezielt suchen, auf die Brauchbarkeit hin bewerten und auswählen
	Suchstrategien und Recherchetechniken 
	Spinnenweb
	1. oder 2. Klasse
	K1, K2
	Naturwissenschaft

	Information
	Informationen interpretieren und über Manipulationsmöglichkeiten sprechen
	Manipulationsmöglich​keiten 
	
	
	
	

	
	Sich in Hypermedien zurechtfinden und eigene Hypermedien strukturieren
	Techniken des hypermedialen Lesens und Schreibens 
	Rekorde bei Tieren
	ab 1. Klasse 
	K1
	Alle Fächer

	
	Kenntnisse und Informationen mit geeigneten multimedialen Werkzeugen strukturieren und visualisieren
	Strukturierungs- und Visualisierungsformen 
	Lernlandkarten erstellen
	ab 1. Klasse
	K1
	Alle Fächer

	Kommunikation
	Verschiedene Kommunikationsformen im Netz gezielt nutzen 
	Kommunikationswerk​zeuge 
	Leselabyrinth

http://www.blikk.it/blikk/angebote/leseblikk/lly3000.htm 
	ab 1. Klasse
	K1, K3
	Deutsch, Italienisch, Englisch

	
	
	
	http://www.blikk.it/anleitungen/blog_kinder.htm 
	ab 1. Klasse
	K1, K3
	Alle Fächer

	
	Über Möglichkeiten und Gefahren der Kommunikation im Internet sprechen und die wichtigsten Verhaltensregeln anwenden
	Möglichkeiten und Gefahren, Verhaltensregeln
	http://www.internet-abc.de/kinder 
http://www.internet-abc.de/eltern/ 

	ab 1. Klasse
	K1, K3; K4
	Alle Fächer


Kommunikations- und Informationstechnologie 

Kompetenzziele am Ende der Mittelschule

Die Schülerin, der Schüler kann
(K1) digitale Medien in verschiedenen Situationen und Fächern selbständig, kreativ-konstruktiv und zur Unterstützung des eigenen Lernens nutzen 

(K2) mit Suchstrategien gezielt Informationen verschiedenster Art finden, bewerten, auswählen, bearbeiten und multimedial präsentieren

(K3) mit Botschaften elektronischer Medien und unterschiedlichen Kommunikations- und Kooperationswerkzeugen reflexiv und verantwortungsvoll umgehen

(K4) Auswirkungen des technologischen Wandels auf das eigene Umfeld und die Gesellschaft einschätzen

3. Klasse

	
	Fertigkeiten und Fähigkeiten
	Kenntnisse 
	Beispiele 
	Methodisch- didaktische Hinweise
	Kompetenz​ziele
	Querverweise zu anderen Fächern

	Zusammenhänge
	Die Entwicklung der digitalen Medien und des Internets zeitlich einordnen und ihre Bedeutung und Auswirkungen auf Gesellschaft, Beruf und Freizeit beschreiben
	Chancen und Auswirkungen digitaler Medien und der weltweiten Vernetzung
	
	
	
	

	
	Hardware, Software und Daten unterscheiden und deren Zusammenwirken erklären
	Logischer Aufbau eines Computersystems
	
	
	
	

	Gestaltung
	Text-, Grafik-, Sound-, Video- und Animationselemente mit geeigneten Werkzeugen bearbeiten und vernetzen
	Multimedialität und Verknüpfung unterschiedlicher Medien
	Hör mal wer da spielt!
	Ab 2. Klasse
	K1, K2
	Musik, Deutsch

	
	Arbeitsergebnisse multimedial aufbereiten und präsentieren
	Präsentationswerk​zeuge und Präsentationstechniken
	Mein Lieblings…
	ab 1. Klasse
	K1, K2, K3
	Alle Fächer

	Information
	Informationen mit geeigneten Suchstrategien im Internet finden, kritisch beurteilen und bewerten
	Suchstrategien, Beurteilungskriterien


	
	
	
	

	
	Über das Internet als offenes Informationsnetz unterschiedlicher Autoren nachdenken und sprechen
	Bedeutung und Möglichkeiten des Internet
	
	
	
	

	
	Rechtliche Aspekte zu digitalen Medien und Internet bei der Nutzung beachten
	Urheberrecht, Lizenzrecht, Datenschutz
	Drucksache
	ab 1. Klasse
	K2, K3, K4
	Alle Fächer

	Kommunikation
	Virtuelle Lernumgebungen und elektronische Netzwerke für individuelle und gemeinschaftliche Lernprozesse nutzen
	Virtuelle Lernumgebungen 
	Leselabyrinth

http://www.blikk.it/blikk/angebote/leseblikk/lly3000.htm 
	ab 1. Klasse
	K1, K3
	Deutsch, Italienisch, Englisch

	
	Kommunikation und Kooperation im Internet pflegen
	Möglichkeiten der Zusammenarbeit im Netz
	www.blikk.it/anleitungen/blog_kinder.htm 

	ab 1. Klasse
	K1, K3
	Alle Fächer


Bemerkung:

Die Beispiele sind exemplarisch einem bestimmten Teilbereich und entsprechenden Fertigkeiten und Fähigkeiten zugeordnet, in der Regel werden aber auch andere Fähigkeiten und Fertigkeiten im Beispiel erarbeitet. Ebenso ist der Hinweis auf die Kompetenzziele, die bei der Arbeit mit diesem Beispiel in erster Linie angestrebt werden, nicht immer eindeutig möglich.
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