Rien ne va plus
Spielen, forschen und entdecken mit KIT

Im urspringlichen Sinn ist das Spiel ein Mittel, umsich Lebensumstédnden anzupassen oder sie
zu meistern. Das Spiel kann aber als Freizeitaktitét auch nur der Erholung und dem
Vergnigen dienen.

Die auf dem Bildungsserver blikk des Padagogisdhstituts eingerichtete Lernumgebung ,rien ne
va plus” zielt darauf ab, den Spieltrieb, der i aflen steckt, zu wecken und konstruktiv zu nutzen

Die Zielsetzung der Lernumgebung

Die Lernumgebung ,rien ne va plus* ermdglicht Sehmiiinen und Schiilern, Spiele kennenzulernen,
Spielregeln zu andern und zu erweitern, neue L&siragegien zu erforschen oder neue Spiele zu
erfinden. Ganz Eifrige kdnnen die mathematischedh pimysikalischen Hintergrinde vertiefen oder
einfach nur die beschriebenen Experimente nachebin und bestaunen. Wéahrend die Schilerinnen
und Schuler Ergebnisse, Erfolge und auch Missezfalgn Lesen oder Prasentieren aufbereiten, sind
die Unterrichtenden freigestellt und kénnen sichi di¢ Rolle der Beobachtung und Beratung
beschréanken.

.Rien ne va plus" eignet sich bestens, um KIT-Kotepeen (Kommunikations- und
Informationstechnologien) nach den geltenden Laiactebnien zu férdern. Die Schilerinnen und
Schuler nutzen digitale Medien in verschiedenenafitnen selbststandig, kreativ- konstruktiv und
zur Unterstitzung des eigenen Lernens. Sie finden Suchstrategien gezielt Informationen
verschiedenster Art, Uben adressatengerechtes nReiisa, bewerten mit Hilfe verschiedener
Kriterien die Ergebnisse anderer Gruppen. Weitelgeg sie verantwortungsvoll mit unterschiedlichen
Kommunikations- und Kooperationswerkzeugen, wiesfnieisweise dem Forum um und lernen, die
Auswirkungen des technologischen Wandels auf dagenei Umfeld und die Gesellschaft
einzuschatzen.

Die Lernumgebung richtet sich an Schilerinnen ucklifr aller Schulstufen. Mdglich ist die groRRe
Spannweite deswegen, weil die Formulierung der Emmispiele sehr offen gehalten ist und die
Kinder und Jugendlichen sich Fragen und Auftragbssesuchen. Als Beispiel hierzu sei das Spiel
.Paar-Unpaar" angefthrt: In der 1. oder 2. KlassereOberschule kbénnen dazu die
Gewinnwahrscheinlichkeiten untersucht werden, wédhrne der Grundschule beispielsweise die von
Ort zu Ort unterschiedlichen zugehdérigen Sprucleiolgesammelt oder erarbeitet werden kénnen.

Das Angebot

Die Internetseite zur Lernumgebung befindet sictf dam Sddtiroler Bildungsserver blikk
(www.blikk.it) unter dem Link ,rien ne va plus®. &ibietet Spiele aus folgenden vier Bereichen an:
Fortuna, Taktik, Dimensionen und Splash.

Inhaltlich handelt es sich dabei um Glucks- un
Waiirfelspiele, Strategiespiele, Spiele aus dem Bbre
Geometrie und einfache physikalische Experimente. Z-
jeder Kategorie finden Schilerinnen und Schulér e
Beschreibungen und Anleitungen zur Durchfiihrung det, s

Spiele oder Experimente. Nach dem Ausprobieren dgsis ¢ :
Spieles werden die Studierenden aufgefordert, sich = .. BT
Gedanken Uber mathematische und physikalische
Hintergriinde zu machen: Ist Gewinnen wirklich reine
Glucksache oder gibt es unterschiedliche Gewinradrah

Ist das Spiel fair? Gibt es eine Gewinnstrategies? géwinnen will, muss sich anstrengen! Wie lasst
sich das Beobachtete physikalisch erklaren? Lassbreinfache Modelle dazu finden?

Durch Fragen und Tipps wird jeder und jede Einzedmgeregt, selbst kreativ tatig zu werden:
Spielregeln verandern und erweitern, die Anzahl déitspielenden erhohen, physikalische
Rahmenbedingungen andern, geschichtliche Hintedgrisachforschen und anderes mehr.
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Das Forum bietet dann die Mdéglichkeit der Pras@mtaton Arbeitsergebnissen. Es ermdglicht und
fordert Kommunikation und Kooperation und dient uwlaglberlegungen, mogliche Lésungen und
physikalische Deutungen zu veréffentlichen und Magen mit anderen auszutauschen. Auch ein
Small Talk ist erwiinscht — das schadet der Krdétivgsicher nicht, sondern fordert sichtlich die
Motivation.

Das Umfeld

In Austibung ihrer Erziehungs- und Bildungsverantwag gibt es zu diesem Projekt auch kritische
Stimmen vonseiten von Eltern und Unterrichtende@omputer spielen® oder ,Namen von
Minderjahrigen im Internet* sind haufige Reizwoimediesem Zusammenhang.

Gerade deswegen verzichtet diese Arbeitsumgebufimg vo

schere-stein-papier Sisail auf typische Computerspiele, und verwendet Spiitegher
Pt M als Brettversion gespielt werden und welche digicmnen
[_:,aal._moaarc e und Schiler selbst herstellen konnen. Die Vielfetr

: . Angebote stellt sicher, dass fur alle etwas Insaetes dabei
g O ist, und die sorgfaltige Auswahl der Angebote erlictg die

45 Zuganglichkeit ~ fur die Jugendlichen, sodass die

Voraussetzungen fir entdeckendes Lernen gegeben sin

Im Weiteren muss die Planung des Projekts garamtietass
alle Schilerinnen und Schiler eine entsprechendgilizung Uber ,Recht und Gesetz im Internet*
erhalten — je nach Eigenstandigkeit im Schreiben Vexten und im Verwenden von Bildern am
Computer.

Ziegenproblem

Die Teilnahme an einer Projektzeit

Das Projektteam — bestehend aus Johann BaldabkllsaGriessmair, Wolfgang Jud und Anton
Steger — hat die Aufgaben, die zugehorige Inte®iiet-zu betreuen und weiterzuentwickeln und
insbesondere die jahrlichen Projekizeiten zu kooeden. Seit Marz 2004 findet jahrlich eine
Projekizeit statt. Technische Voraussetzung furTdignahme an einer Projektzeit ist nattrlich der
Zugang zum Internet, wobei Medienecken oder auciRB@ne sehr glinstig sind.

Zur Durchfuhrung dieses Projektes ist es notwerdkg, passenden Zeitrahmen zu finden, damit auch
schulUbergreifende Kommunikation mdglich ist. Bishaben vorwiegend Klassen aus dem Biennium
der Oberschule teilgenommen; leider waren bishemk&lassen aus Mittelschulen oder auch
Grundschulen dabei.

In diesem Zusammenhang moéchte ich auf eine stugegidifende Fortbildungsveranstaltung des
Padagogischen Instituts hinweisen, in deren Rahdies®e Lernumgebung naher vorgestellt wird: Das
Seminar Nr. 31.08 ,Projektbdrse Mathematik findegh Donnerstag, 28. und Freitag, 29. August
2008 in Bruneck statt und soll gewdahrleisten, Fipjgrtner zu finden, bewahrte eigene Initiativen
auszubauen, Ideen auszutauschen, Vorschlage zurekisideen und zu realisieren, blikk als
Hilfsmittel kennenzulernen und Projektplanung datdtihren. Die Teilnehmerinnen und Teilnehmer
werden nach dem Seminar mit (fast) fertiger Prpjekiung in den Unterricht gehen kénnen.

Wolfgang Jud
Lehrer am Padagogischen Gymnasium Bruneck und Mitglied der Arbeitsgruppe
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