Geografie
und far die GS

Verkehrserziehung
und Mobilitat sbildung

Sich im Raum orientieren —
geografische Raume erschliel3en

Raumliche Vorstellungen
von der Welt aufbauen

Orientierungswissen
entwickeln und anwenden

Lernstrategien zum Aneignen
topografischen Wissens anwenden

Naturraume kennen und wertschatzen, Grundziige von Naturraumen
Naturphanomene verstehen, Einblick und Naturphdnomenen charakterisieren
in die Wechselwirkung zwischen . .

Mensch und Umwelt gewinnen Bewusstsein fir natirliche Prozesse

und Zusammenhange scharfen

Verantwortung fur die Umwelt
tbernehmen

Die Vielfalt menschlicher Lebensformen
untersuchen

T | Geografisch relevante Probleme der
Umwelt (Mensch — Natur, Okonomie —
Okologie) erkennen

1./2. KI. |v|s
4.5. KI. GS e N
~2./3.KI. GS




Geografie 1. KI. GS

Sich im Raum orientieren — geografische Raume ersch

lielRen

Teilkompetenzen:
Fahigkeiten,
Fertigkeiten

Themenfelder, Handlungsfelder, Kenntnisse,
Begriffe,

Mdglichkeiten fachertibergreifenden Lernens

Lernmethoden, Arbeitstechniken,
Moglichkeiten facherlibergreifenden

Lernens

Ergadnzungen und Zeitplan

Den eigenen Standort
und jenen von
Gegenstanden
bestimmen

- Koérper- und Raumlage

- Lagebezeichnungen zur Orientierung: oben, unten,
hinter, vor, auf, unter, neben, zwischen, rechts.
links @ Mathematik

- Einrichtungsgegenstande und Geréate: Wo ist was?

Sich nach Anweisung bewegen,
Gegenstande nach Anweisung suchen
Gegenstande verstecken

Die eigene Position im Raum und die
Position von Gegenstanden
beschreiben

Sich im eigenen
Lebensraum
orientieren, das nahere
Lebensumfeld
erkunden

- Raume (Schule): Lage und Funktionen

- Wegstrecken in der Schule, Schulweg, Weg zum
Spielplatz ...

- Sicher unterwegs

- Orientierungsspiele 2 Sport und Bewegung

- Meine Schule

- Wichtige Orte, Gebaude im Heimatort

Symbole und Piktogramme entdecken
Wegbeschreibung erfragen, nutzen,
selbst geben

Einfache Skizzen der Lebensumgebung
lesen und zeichnen

Arbeiten mit dem Sandkasten

VE: Verkehrszeichen
als Ful3géanger und
Radfahrer deuten und
sich entsprechend
verhalten

- ausgewahlte Verkehrszeichen

- Zeichen der Verkehrsampeln

- Ful3gangeribergang (Zebrastreifen)
- Verhaltensregeln fur FuRganger

Praktische Ubungen im Nahbereich
durchfuhren

DVD-Reihe zur Verkehrserziehung
~Sicher unterwegs*




Geografie 2./3. KI. GS

Sich im Raum orientieren — geografische Raume ersch

lielRen

Teilkompetenzen:

Féahigkeiten,
Fertigkeiten

Themenfelder, Handlungsfelder, Kenntnisse,

Begriffe,

Moglichkeiten facherlibergreifenden Lernens

Lernmethoden, Arbeitstechniken,

Mdglichkeiten fachertbergreifenden

Lernens

Erganzungen und Zeitplan

Sich im realen Raum
orientieren, Raume
erschlielRen

Uberschaubare Raume in der naheren Umgebung
Hilfsmittel zur Orientierung (z. B: Kompass,
Sonnenlauf, Schatten, Himmelsrichtungen)
Raumliche Dimensionen (z. B: Weite, Enge, Tiefe,
Hoéhe, Horizont ...)

Elementare topografische Begriffe (z. B.: Dorf,
Stadt, Tal, Berg, Bach, Fluss, See, Hiigel, Stral3e,
Platz ...)

Orientierungsiibungen @ Sport und Bewegung
Exkursionen in die Landschaft

Darstellung raumlicher Gegebenheiten:
Skizze zeichnen, Modell bauen

Plane lesen, sich nach Planen bewegen
2 Sport und Bewegung
Wegbeschreibung & Deutsch

Einen Ausflug planen

Einfache kartografische
Darstellungen lesen und
erstellen

Orientierungshilfen im Ort (z. B: Hinweisschilder,
Piktogramme, Dorfplan ...)
Bezug: Karte und Wirklichkeit

Mit einfachen Karten und Bildplanen
umgehen

Globus als Modell der
Erde wahrnehmen

Gestalt der Erde, Erddrehung, Verteilung:
Wasser/Land
Begriffe: Erdachse, Nord- und Sidhalbkugel

Experiment mit Lampe und Globus

VE:Verkehrsvorschriften
als FuRgéanger und
Radfahrer einhalten

Richtiges Verhalten in der Verkehrswirklichkeit
verkehrsgerechte Kleidung

Veranderungen der Verkehrswege

2 Geschichte/PB

Gefahrensituationen besprechen
Gefahrenstellen von Schulwegen
aufzeigen

DVD —Reihe zur Verkehrserziehung
~Sicher unterwegs*

Sichtbarkeit durch entsprechende
Kleidung

Je nach Witterung, Tageszeit, Jahreszeit
und anderen Faktoren Veranderungen
beobachten

Aktion ,Hallo Auto”




Geografie 4./5.

KI. GS

Sich im Raum orientieren — geografische Raume ersch

lielRen

Teilkompetenzen:

Féahigkeiten,
Fertigkeiten

Themenfelder, Handlungsfelder, Kenntnisse,
Begriffe,

Moglichkeiten facherlbergreifenden Lernens

Lernmethoden, Arbeitstechniken,

Mdglichkeiten facheribergreifenden

Lernens

Erganzungen und Zeitplan

Geografischen und
thematischen Karten
Informationen
entnehmen; sich auf
Karten orientieren

- Karteninhalte (z. B: Taler, Ortschaften, Gewasser,
Gebirge ...)

- Hohenstufen, Hohenlinien ...

- Begriffe z. B: Wasserscheide, orografisch
links/rechts, Himmelsrichtungen, Region, Provinz,
Bezirk, Marktgemeinde

- Sudtirol: Nachbarregionen, Haupt- und Seitentéler,
Gebirgsziige, wichtige Flisse, Seen, Passe und
Orte

- Europa und Kontinente & KIT (interaktive Ubungen)

- Begriffe (z. B: Ozean, Aquator, Maf3stab, ...)

Stumme Karten bearbeiten & KIT
Entfernungen abschatzen, vergleichen,
berechnen

2 Mathematik 2 Sport und Bewegung
Karten lesen, sich auf Karten orientieren
A KIT

Mdoglicher Einsatz von Lerneinheiten: In
Sadtirol leben

Daheim im Pustertal

Prasentieren von Arbeitsergebnissen

VE: Sich in
Verkehrssituationen
und offentlichen
Verkehrsmitteln
ricksichtsvoll und
richtig verhalten

- Entsprechendes Verhalten auf verschiedenen
StralRen und Wegen
- Verbindliches und riicksichtsvolles Verhalten

Fahrradprufung

Fit fir Bus und Bahn (Aktion und CDR)
Anwendung des Gelernten bei
eventuellen Fahrten mit 6ffentlichen
Verkehrsmitteln




Geografie 1./2.

KI. MS

Sich im Raum orientieren — geografische Raume ersch

lielRen

Teilkompetenzen:

Themenfelder, Handlungsfelder, Kenntnisse,

Lernmethoden, Arbeitstechniken,

Fahigkeiten, Begriffe, Mdoglichkeiten facheriibergreifenden Ergadnzungen und Zeitplan
Fertigkeiten Maoglichkeiten facheribergreifenden Lernens Lernens
- Sich orientieren: Orientierungshilfen: Piktogramme, - raumliche Gegebenheiten darstellen:
Geografischen Stadtplan, Planquadrat; Hilfsmittel zur Orientierung: Skizzen zeichnen, Modell bauen
Quellen Informationen Karten, Armbanduhr, Kompass, Polarstern, Merkmale | -  Karten/Plane zeichnen und lesen
entnehmen, in der Natur, GPs-Gerét - stumme Karten beschriften
interpretieren und 2 Bewegung und Sport/GF - sich auf Karten orientieren
auswerten - Hinweis: www.trekking.suedtirol.info

Karten lesen und deren Funktionen erfassen,
Hinweis: www.trekking.suedtirol.info

Legende, Signaturen, Hohenfarben, Héhenlinien,
Hohenschichten, Mal3stab, Mal3stableiste,
Entfernungen

A Technik/MV

Vom Luftbild zur Karte: Fotos und Bilder lesen und
interpretieren, Hinweis: www.tirolatlasuibk.ac & KIT

- Fotos und Bilder lesen und interpretieren

- Fachwortschatz verstehen und
anwenden

Handlungsorientiertes Lernen, je hach

Klassensituation, z.B.:

- Wegbeschreibungen erfragen, nutzen
und selbst geben

- Entfernungen abschétzen, vergleichen,
berechnen

Italien und Lander
Europas kennen
lernen, beschreiben
und miteinander
vergleichen

1. Klasse:

Italien im Uberblick (z. B. Italien- eine Halbinsel im
Mittelmeer, Italien und seine Nachbarn, Italien und
seine Regionen, Rom-Hauptstadt Italiens,
Naturrdume ltaliens, Klima, Vegetation, Bevolkerung
Italiens) & Italienisch (Le regioni d" italia)

2. Klasse:

Europa im Uberblick (z. B. Lage Europas,
GroRRrdume, Oberflachenformen, Klima, Vegetation,
Grenzen in Europa, Menschen in Europa,
Wirtschaftsraum Europa)

2 Geschichte/PB (Minderheiten, natirliche/politische
Grenzen, Einfluss friherer Kulturen), @ Englisch
(England, London)

- Mindmaps und Wandzeitung gestalten
und prasentieren

- Kurzvortrage halten Skizzen/Cluster
anfertigen

- Lernstoff aufarbeiten: Schlusselworter
finden, markieren, unterstreichen

- Inhalte mit eigenen Worten schriftlich
zusammenfassen

- mit farbigen Wortmarkern
Wortteile/Satze hervorheben

- Cloze-Text vervollstandigen

Handlungsorientiertes Lernen, je hach

Klassensituation z..B.:

- Steckbriefe einer Stadt/eines Landes
erstellen

- Reisebeschreibungen erarbeiten

- selbstandig Arbeiten planen und
ausfuhren

- Partner- und Gruppenarbeit-Feedback-
Methode




Geografie 1./2. KI. MS

Sich im Raum orientieren — geografische Raume ersch

lielRen

Teilkompetenzen:

Themenfelder, Handlungsfelder, Kenntnisse,

Lernmethoden, Arbeitstechniken,

Fahigkeiten, Begriffe, Maoglichkeiten facheriibergreifenden Erganzungen und Zeitplan
Fertigkeiten Moglichkeiten facherlbergreifenden Lernens Lernens
Erde als Teil des - Das Gradnetz: Breiten- und L&angenkreise, - Globus als Modell nutzen
Universums Koordinaten 2 Mathematik - die Lage eines Ortes mithilfe von
wahrnehmen Koordinaten beschreiben
1. Klasse:

- Das Weltall: Galaxie, Sonne, Planet, Trabant
2 Naturwissenschaften/UB




Geografie 3. Kl. MS

Sich im Raum orientieren — geografische Raume ersch

lielRen

Teilkompetenzen:

Féahigkeiten,
Fertigkeiten

Themenfelder, Handlungsfelder, Kenntnisse,

Begriffe,

Moglichkeiten facherlibergreifenden Lernens

Lernmethoden, Arbeitstechniken,

Madoglichkeiten facheribergreifenden

Lernens

Erganzungen und Zeitplan

Geografischen Quellen
Informationen
entnehmen und sich
dartber austauschen

Karten lesen und deren Funktion erfassen
2 Bewegung und Sport/GF

Fotos und Bilder lesen und interpretieren
Diagramme erstellen, interpretieren und
vergleichen 2 Mathematik

Karten und Sachtexte lesen und
auswerten

mit Atlas selbstandig arbeiten, sich auf
Karten orientieren

Diagramme erstellen, interpretieren und
vergleichen

Sich auf der Erde
orientieren

Die Erde, auf der wir leben: Kontinente, Weltmeere,
Land- und Wasserhalbkugel

Das Gradnetz als Orientierungshilfe
Kontinentalverschiebung und Plattentektonik

Eine Welt-viele Welten & Geschichte/PB & Musik
Tag und Nacht — Zeitzonen - Jahreszeiten
Gro3rdume und einige Staaten der Welt

2 Naturwissenschaften/UB

Karten lesen und sich auf Karten
orientieren

stumme Karten beschriften

den Globus als Modell nutzen

die Lage eine Ortes mithilfe der
Koordinaten bestimmen

Schaubilder, Skizzen, Tabellen gestalten
und vergleichen

Brainstorming/ Clustering nutzen




Geografie 1. KI. GS

Naturrdume kennen und wertschatzen, Naturphanomene
Einblick in die Wechselwirkung zwischen Mensch und

erkennen

verstehen
Umwelt gewinnen und Zusammenhange

Teilkompetenzen:

Fahigkeiten,
Fertigkeiten

Themenfelder, Handlungsfelder,
Kenntnisse, Begriffe,

Mdoglichkeiten facheribergreifenden
Lernens

Lernmethoden, Arbeitstechniken,

Maoglichkeiten facheribergreifenden
Lernens

Ergdnzungen und Zeitplan

Die Lebensumgebung
erkunden,
Eigenschaften
entdecken und tber
einfache
Zusammenhange
sprechen

Landschaftsformen der Lebensumgebung (z. B:
Berge, Walder, Wiesen, Felder, Bache, Seen ...)
Exkursionen in die Landschaft

2 Geschichte/PB

Landschaften erkunden, miteinander
vergleichen
Landschaften zeichnerisch darstellen




Geografie 2./3. KIl. GS

Einblick in die Wechselwirkung zwischen Mensch und

Naturrdume kennen und wertschéatzen, Naturphanomene
Umwelt gewinnen und Zusammenhange

erkennen

verstehen

Teilkompetenzen:

Fahigkeiten,
Fertigkeiten

Themenfelder, Handlungsfelder, Kenntnisse,
Begriffe,
Madglichkeiten fachertibergreifenden Lernens

Lernmethoden, Arbeitstechniken,

Moglichkeiten fachertbergreifenden
Lernens

Ergadnzungen und Zeitplan

Bewegungen der
Erde und ihre
Auswirkungen
beschreiben

Zusammenhang: Bewegungen der Erde -
Jahreszeiten, Tag/Nacht

- Moglicher Einsatz von Google Earth:

o Verlauf der Sonne
o virtueller Globus) 9 KIT

Zusammenhang und
Veranderungen von
Landschafts- und
Vegetationsformen
des eigenen
Lebensraumes
aufzeigen

Veranderungen der Landschafts- und
Vegetationsformen  (z. B: durch Jahreszeiten,
Wetter, Naturgewalten ...)

Unser Dorfbild heute und friher

- Exkursionen in die Landschaft

Befragungen: Wie hat es hier friiher
ausgesehen?

- Vergleiche anhand alter Fotos




Geografie 4./5. Kl. GS

Naturrdume kennen und wertschéatzen, Naturphanomene

Einblick in die Wechselwirkung zwischen Mensch und
erkennen

verstehen

Umwelt gewinnen und Zusammenhange

Teilkompetenzen:

Themenfelder, Handlungsfelder, Kenntnisse,

Lernmethoden, Arbeitstechniken,

Fahigkeiten, Begriffe, Maoglichkeiten fachertbergreifenden Erganzungen und Zeitplan
Fertigkeiten Mdoglichkeiten fachertbergreifenden Lernens Lernens

Wechselwirkung - Lebensrdume (z. B: Landschafts-, Informationsquellen nutzen

zwischen Siedlungsformen ...) Maoglicher Einsatz des Lernpaketes:

Landschafts- und
Vegetations- und
Siedlungsformen
deutlich machen

A Naturwissenschaften/UB/GF

- Verkehrsmittel und Verkehrswege

2 Geografie/MV

- Ortstypische Siedlungsformen

Lebensraume - die Erde hat kein dickes

Fell

Fahrplane lesen

Naturkrafte und deren
Auswirkungen auf die
Landschaft und ihre
Formen beschreiben

- Gefahren und Auswirkungen von Naturgewalten

(z. B: Lawinen, Muren, Wasser, Wind, Erdbeben,
Vulkane ...)

- Vergleich: U-Tal und V-Tal
- Geologische Formationen vor Ort (z. B:

Schuttkegel, Erdpyramiden ...)

Zeitungsberichte lesen, Bilder
untersuchen




Geografie 1./2. KI. MS

Einblick in die Wechselwirkung zwischen Mensch und

Naturrdume kennen und wertschatzen, Naturphdnomene

erkennen

verstehen
Umwelt gewinnen und Zusammenhange

Teilkompetenzen:

Themenfelder, Handlungsfelder, Kenntnisse,

Lernmethoden, Arbeitstechniken,

Fahigkeiten, Begriffe, Maoglichkeiten facheribergreifenden Erganzungen und Zeitplan
Fertigkeiten Mdoglichkeiten fachertbergreifenden Lernens Lernens
Geografischen - Hoéhenstufen, Hohenlinien, Hohenschichten Skizzen zeichnen und beschreiben
Quellen - Klima und Klimadiagramme Tabellen zeichnen und beschreiben
Informationen - Hinweis: www.provinz.bz.it/wetter, Diagramme lesen, beschriften, beschreiben
entnehmen, www.laimburg.it/de/meteorologie.asp Bilder zeichnen, Fotos lesen und
interpretieren und interpretieren
auswerten 1. Klasse: Fachwortschatz verstehen und anwenden
- Wetterbausteine (Temperatur, Niederschlag, Stumme Karten beschriften
Wind, Bewdlkung, Luftdruck, Tief- und Hochdruck,
Mittelwerte)
Wechselwirkung - Wirtschaft (z.B. Industrie und Handwerk, Mindmap, Cluster anlegen, Schaubilder
zwischen Landwirtschaft, Tourismus, Energie) anfertigen

Landschafts- und
Wirtschaftsformen

Bevolkerung (z.B. regionale Unterschiede
innerhalb Italiens/ Europas, Ballungsrdume,
wirtschaftliche Randgebiete, Wanderstrome,
Landflucht, Verstadterung)

thematische Karten lesen und
interpretieren

Zeitungsberichte lesen, Informationen
verwerten

Uber aktuelles Zeitgeschehen berichten
Fachwortschatz verstehen und anwenden
Tabellen anfertigen und vergleichen

72 Deutsch




Geografie 1./2. KI. MS

Einblick in die Wechselwirkung zwischen Mensch und

Naturrdume kennen und wertschatzen, Naturphdnomene
Umwelt gewinnen und Zusammenhange

erkennen

verstehen

Teilkompetenzen:

Themenfelder, Handlungsfelder, Kenntnisse,

Lernmethoden, Arbeitstechniken,

Fahigkeiten, Begriffe, Maoglichkeiten fachertbergreifenden Erganzungen und Zeitplan
Fertigkeiten Madglichkeiten fachertibergreifenden Lernens Lernens
Landschaftsformen 1. Klasse: - Fachwortschatz verstehen und anwenden

beschreiben,
vergleichen und
deren Entstehung
erklaren

- Gletscher frither und heute

2. Klasse:

- Lebensraume ausgewahlter Staaten Europas (z.
B. Sid-, Nord-, West-, Mittel- und Osteuropa)
2 Naturwissenschaften/UB

- Foto-, Bild- und Filmmaterial untersuchen
und bearbeiten

- Sachtexte aufarbeiten (Schlisselworter
finden, markieren, mit unterschiedlichen
Wortmarkern unterstreichen)

Handlungsorientiertes Lernen, je nach
Klassensituation, z.B.:

- an Stationen arbeiten

- selbstandig Arbeiten planen und ausfuhren
- Arbeiten einer Werkstatt ausfiihren

- Gehortes verstehen

- Luckentexte vervollstandigen

- Fehlertexte korrigieren

- Karten erstellen und beschriften

- Informationen verwerten

Mensch-Umwelt-
Beziehungen in
geografischen
R&aumen analysieren
und diskutieren

1. Klasse:

- Alpenraum (z.B. Natur- und Umweltschutz,
Umweltbelastungen, Transitverkehr, Umgang mit
Naturgefahren) 2 Technik/MV

2. Klasse:
- Lebensraume ausgewahlter Staaten Europas
(z.B. Sud-, Nord-, West-,Mittel- und Osteuropa)

- diskutieren und richtig argumentieren
- Partner- und Gruppenarbeiten arbeiten




Geografie 3. Kl. MS

Einblick in die Wechselwirkung zwischen Mensch und

Naturrdume kennen und wertschatzen, Naturphdnomene
Umwelt gewinnen und Zusammenhange

erkennen

verstehen

Teilkompetenzen:

Themenfelder, Handlungsfelder, Kenntnisse,

Lernmethoden, Arbeitstechniken,

Fahigkeiten, Begriffe, Maoglichkeiten facheribergreifenden Erganzungen und Zeitplan
Fertigkeiten Madglichkeiten fachertibergreifenden Lernens Lernens

Geografischen - Karten lesen und deren Funktion erfassen Diagramme lesen und vergleichen

Quellen _ - Diagramme erstellen, interpretieren und Karten erstellen, lesen und auswerten

Informationen vergleichen 2 Mathematik sich im Atlas orientieren

entnehmen und sich
daruiber austauschen

- Bilder und Fotos lesen und interpretieren

- Bevolkerung, Wirtschaft, Statistiken zu
bestimmten Themen 2 KIT 2 Mathematik

Sachtexte lesen und auswerten
Fachwortschatz verstehen und anwenden

Diagramme lesen, interpretieren und
vergleichen

Cluster gestalten

Brainstorming nutzen

Tabellen anlegen

Quellen interpretieren

Thematische Karten lesen, interpretieren
und beschreiben




Geografie 3. Kl. MS

Einblick in die Wechselwirkung zwischen Mensch und

Naturrdume kennen und wertschatzen, Naturphdnomene

erkennen

verstehen
Umwelt gewinnen und Zusammenhange

Teilkompetenzen:

Themenfelder, Handlungsfelder, Kenntnisse,

Lernmethoden, Arbeitstechniken,

Fahigkeiten, Begriffe, Maoglichkeiten facheribergreifenden Erganzungen und Zeitplan
Fertigkeiten Madglichkeiten fachertibergreifenden Lernens Lernens
Okologische, Ballungszentren (z.B. Megalopolis, China, Japan, |- Ablaufe, Prozesse, Zusammenhéange durch

o6konomische und
soziale Sachverhalte
und Entwicklungen
besprechen und
deuten

Indien, Mexiko City, Kairo), Landflucht und
Verstadterung

Leben in der Wste, Desertifikation — der Sahel
Landwirtschaft und Industrie (z. B. Von der Family
Farm zur Industrial Farm, Regenwald des
Amazonas, das Okosystem Regenwald,
traditionelle und moderne Nutzung des
Regenwaldes, Monsun, das ,Schwarze Gold*
Industrielander — Schwellenléander —
Entwicklungslander 2 Geschichte/PB
Miteinander leben (z.B. Eskimos friher und heute,
Zankapfel Jerusalem, Leben in Indien, Schwarz
und Weil3 in Stdafrika, Angloamerika - ein Land
der Einwanderer, Indien - Hunger, Kasten und
Armut, Australien-Einwanderer und Ureinwohner)
2 Geschichte/PB 2 Religion/EB

ein Schema, Schaubild optisch darstellen
referieren — Feedback- Methode
Sachtexte aufarbeiten, Informationen
verwerten

Texte vergleichen

Tabellen anlegen und vergleichen
Fachwortschatz verstehen und anwenden

Handlungsorientiertes Lernen, je nach
Klassensituation, z.B.:

Bild-, Film und Tondokumente
untersuchen und auswerten
GedAachtnisprotokolle anfertigen
Ratsel I6sen und verwenden
Lickentexte vervollstandigen
Fehlertexte korrigieren

Karten erstellen und beschriften
Berichte kritisch lesen und hinterfragen
Zusammenhange beschreiben und
verknupfen

Pro- und Kontra Argumente sammeln




