1/2 KI MS
4/5 KIl. GS

2/3 KI GS N 3
1. KL GS

Sich in einer eigenen
(bildnerischen) Sprache
ausdricken

Beobachtungen, Phantasien, Gefuhle ... Asthetische Werte
gestalterisch ausdriicken (im Wandel der Zeit) verstehen

Kennenlernen und Erproben

kiinstlerischer Ausdrucksformen Offen sein gegentber Werken der bildenden Kunst aus

[ — S \/ergangenheit und Gegenwart - die Sichtweisen anderer

Individuelle Neigungen und Begabungen aufmerksam wahrnehmen und respektieren - Verfeinerung

entdecken, vertiefen - eine eigene bildnerische der asthetischen Sensibilitat - der Kunst begegnen

Sprache finden und diese weiterentwickeln SHiheraeies Cearlian als Bepels

gesellschaftlicher Entwicklung verstehen




Kunst 1. KI. GS

Sich in einer eigenen (bildnerischen) Sprache ausdr  lcken

Teilkompetenzen: Themenfelder, Handlungsfelder, Kenntnisse, Lernmethoden, Arbeitstechniken,
Fahigkeiten, Begriffe, Mdoglichkeiten facheriibergreifenden Ergadnzungen und Zeitplan
Fertigkeiten Moglichkeiten facherlbergreifenden Lernens Lernens
Mit Farben, - Formen und Farben aus der Umwelt aufspiren; - Mit Farben praktische Erfahrungen
Grundformen und jahreszeitbezogen sammeln und dartber sprechen
Materialien spielen - Gestalterisches Spiel und Umgang mit - Beobachtung und Nachahmung
Fingerfarben, Holz- und Wasserfarben
A GGN 2 Musik 2 ltalienisch @ Technik




Kunst 2./3. KI. GS

Sich in einer eigenen (bildnerischen) Sprache ausdr  lcken

Teilkompetenzen:

Themenfelder, Handlungsfelder, Kenntnisse,

Lernmethoden, Arbeitstechniken,

Fahigkeiten, Begriffe, Maoglichkeiten fachertbergreifenden | Erganzungen und Zeitplan
Fertigkeiten Mdoglichkeiten fachertbergreifenden Lernens Lernens
Mit Farben, - Bildnerisches Gestalten zu Umfeld bezogenen - Einzelarbeit/Arbeit in Gruppen

Grundformen und
Materialien gestalten

Themen
- Holz-, Wasser-, Wachsfarben oder Olkreiden,
Filzstifte kreativ verwenden A Musik

und/oder Werkstattarbeit und/oder
Arbeit an Lernstationen

Mit Techniken,
Werkzeugen
experimentieren, um
Eigenes zum Ausdruck
zu bringen

- Grundtechniken und Arbeitsmaterialien

- Absprengtechnik mit Wachs- und Olfarben,
Farbauftrag mit Pinsel auf unterschiedlichen
Deckflachen mit Wasserfarben

- Begriffe aus Materialkunde und Farbenlehre
2 Technik & Mathematik

- Arbeit in Werkstatt- und/oder freien

- Erfahrungen sammeln, freies

Handlungsformen

Experimentieren und Erproben




Kunst 4./5. KI. GS

Sich in einer eigenen (bildnerischen) Sprache ausdr  lcken

Teilkompetenzen:

Fahigkeiten,
Fertigkeiten

Themenfelder, Handlungsfelder, Kenntnisse,
Begriffe,

Mdglichkeiten fachertibergreifenden Lernens

Lernmethoden, Arbeitstechniken,

Maglichkeiten facheribergreifenden
Lernens

Ergadnzungen und Zeitplan

An Themen arbeiten
und Techniken
weiterentwickeln

- Weitere Techniken, Mischtechniken, Collagen

- Drucktechniken (Hoch- oder Tiefdruck oder
Monotipie),

- Zufallsbilder durch Abklatschtechniken,
Farbschittung 2 Technik

- Erfahrungen sammeln durch Arbeit in
Werkstatt- und/oder freien
Handlungsformen

Uber Bilder reden

- Aussagen von Kunstwerken erfassen und sich
dartber austauschen, eigene Bilder
versprachlichen

- Bildbetrachtung, Betrachtung von Kunstwerken
unterschiedlicher Epochen

- Situations- oder Klassenbezogen:
Kreisgesprach @ Deutsch

- Lehrausgang

- Museums- oder Galeriebesuch




Kunst 1./2. KI. MS

Sich in einer eigenen (bildnerischen) Sprache ausdr

ucken

Teilkompetenzen:
Fahigkeiten,
Fertigkeiten

Themenfelder, Handlungsfelder, Kenntnisse,
Begriffe,

Madglichkeiten fachertibergreifenden Lernens

Lernmethoden, Arbeitstechniken,

Moglichkeiten
facherubergreifenden Lernens

Ergadnzungen und Zeitplan

Interpretation der
Wirklichkeit durch
bildnerische

Ausdrucksformen

- Darstellung der Wirklichkeit und Innerer Bilder

durch Naturstudien, Grafik, Collage, Maltechniken
7 Deutsch

Schopferischer Ausdruck in
persénlichkeitsbezogener Einzelarbeit
(expressives Gestalten)

An der eigenen
Bildsprache arbeiten

- Aufbau von Bildgattungen, eigenen
Kompositionen, Schriftbildern

Selbsterfahrung durch Eigenarbeit




Kunst 3. KI. MS

Sich in einer eigenen (bildnerischen) Sprache ausdr  Ucken

Teilkompetenzen: Themenfelder, Handlungsfelder, Kenntnisse, Lernmethoden, Arbeitstechniken,
Fahigkeiten, Begriffe, Maoglichkeiten facheribergreifenden Erganzungen und Zeitplan
Fertigkeiten Mdoglichkeiten fachertbergreifenden Lernens Lernens
Eigenart wahrnehmen - Visuelle Botschaften, innere Bilder und/oder - Erdrterungen, Diskussionen, Skizzen
und zum Ausdruck (aktuelle) Themen durch ausgewahlite und Freiraume schaffen zur
bringen Ausdrucksformen darstellen Entwicklung einer eigenen Bildsprache




Kunst 1. KI. GS

Materialien und Arbeitsmittel kennen und benennen
lernen

Verbindlichkeiten in Bezug auf die Organisation des
Arbeitsplatzes & Technik

Erfahrung durch eigenes Handeln
Vorzeigen und Nachahmung

Mdglichkeiten der Werkzeuge und Medien
A Technik & Mathematik

.Learning by doing"

Umgang mit der Farbe, Malutensilien
und Schulung in der Pinselftihrung
saubere Konservierung gebrauchlicher
Werkzeuge




Kunst 2./3. KI. GS

Stimmungen in Farbe und Form

Spontane Intuition und Expressivitat zum
Ausdruck bringen

.Nass im Nass" Maltechniken 2 Musik

Umgang mit der Farbe, Malutensilien
Schulung in der Pinselfiihrung, im
Umgang mit verschiedenen Farben
.Nass im Nass" Maltechniken

Software zum Zeichen und Malen
Ani-Paint und/oder andere Grafiksoftware @ KIT

Arbeit am PC, kennenlernen und
experimentieren




Kunst 4./5. KI. GS

Kombination unterschiedlicher Materialien, Ausbau
bereits kennengelernter Techniken, gestalterische
GesetzmaRigkeiten

Mischtechniken und dreidimensionale Gestaltung
2 Technik 2 ltalienisch

2 Naturwissenschaften/UB/GF

Spielerische Experimente, Verfahren
erproben

Materialerkundung und
Umgangsschulung

Experiment

Werkstattarbeit




Kunst 1./2. KI. MS

Kenntnisse, Begriffe aus Materialkunde und
Farbenlehre

(Pigmente und Bindemittel, Farbkreis, Kontraste,
Mischubungen, Farbsymbolik)

Formen, Flachen und Kdérper nach grafischen und
malerischen Grundsatzen gestalten (plastische
Darstellung der Grundkdérper in Bleistift, Tusche-,
Maltechniken)

2 Technik

Gestalterische Grundsétze praktisch
erproben

Gesetze der Tiefenwirkung und Perspektiven
Licht-, Schattenstudien

Farbmodulationen und Farbkompositionen
Schriftibungen

Sammeln von Erfahrungen durch
gefiihrte Ubungen




Kunst 3. KI. MS

Auf- und Ausbau von Bildgattungen und Stilen der
klassischen Moderne

Aktuelle Themen, innere Bilder, visuelle
Botschaften in Kunst und Werbung

Eigene Arbeit planen, gestalten,
reflektieren

Gestaltungstechniken in den
bildnerischen Entwicklungsphasen
sinnlich erfahren




Kunst 1. KI. GS

Asthetische Werte (im Wandel der Zeit) verstehen

Teilkompetenzen: | Themenfelder, Handlungsfelder, Kenntnisse, Lernmethoden, Arbeitstechniken,

Fahigkeiten, Begriffe, Moglichkeiten facheriibergreifenden Ergadnzungen und Zeitplan
Fertigkeiten Moglichkeiten facheribergreifenden Lernens Lernens

Beobachten - Farben - Farben und Formen - Uber Wirkung von Farben und Formen

und Formen sprechen @ Deutsch

wahrnehmen

Kunstwerke kennen - Werke von Kiinstlern - Schauen und sprechen

lernen




Kunst 2./3. KI. GS

Asthetische Werte (im Wandel der Zeit) verstehen

Teilkompetenzen:

Fahigkeiten,
Fertigkeiten

Themenfelder, Handlungsfelder, Kenntnisse,
Begriffe,

Mdglichkeiten fachertibergreifenden Lernens

Lernmethoden, Arbeitstechniken,

Moglichkeiten fachertbergreifenden
Lernens

Ergadnzungen und Zeitplan

Uber Farben, Formen
und eigene Bilder
sprechen

- Bewusstes Schauen und Beobachtungsstrategien
- GroBenverhaltnisse und Raumaufteilung
- Kontraste und Stimmungen

Bildbetrachtung, das Sehen schulen

Uber Kunstwerke reden

In Bildern lesen

Bildbetrachtung
Museums-, Galeriebesuch und/oder
Diaschau (Power Point)




Kunst 4./5. KI. GS

Asthetische Werte (im Wandel der Zeit) verstehen

Teilkompetenzen:

Fahigkeiten,
Fertigkeiten

Themenfelder, Handlungsfelder, Kenntnisse,
Begriffe,

Moglichkeiten facheribergreifenden Lernens

Lernmethoden, Arbeitstechniken,

Moglichkeiten fachertbergreifenden
Lernens

Erganzungen und Zeitplan

Aussagen von
Kunstwerken erfassen,
sich dartber
austauschen und als
Anregung fir eigene
Arbeiten nutzen

- Kunstwerke betrachten, Meinungen austauschen,
- Bildsprache von Kinstlern verstehen lernen und

als Anregung zum eigenen Ausdruck nutzen
? Deutsch

Sprechen, diskutieren und praktische
Ausfihrung




Kunst 1./2. KI.

MS

Asthetische Werte (im Wandel der Zeit) verstehen

Teilkompetenzen:

Fahigkeiten,
Fertigkeiten

Themenfelder, Handlungsfelder, Kenntnisse,
Begriffe,

Moglichkeiten facheribergreifenden Lernens

Lernmethoden, Arbeitstechniken,

Moglichkeiten fachertbergreifenden
Lernens

Erganzungen und Zeitplan

Sich mit Kunst- und
Kulturschatzen
verschiedener
Epochen
auseinandersetzen

- Kennenlernen der wichtigsten Kunstrichtungen
(Schwerpunkt: Renaissance, Neuzeit)

- Aufbau diverser Bildgattungen (Landschatft,
Stillleben und/oder Portrait)

Vergleichende Beispiele aus der
Kunstgeschichte
Praktisch nachvollziehbare Lehrformen




Kunst 3. KI. MS

Asthetische Werte (im Wandel der Zeit) verstehen

Teilkompetenzen:

Fahigkeiten,
Fertigkeiten

Themenfelder, Handlungsfelder, Kenntnisse,
Begriffe,

Moglichkeiten facheribergreifenden Lernens

Lernmethoden, Arbeitstechniken,

Moglichkeiten fachertbergreifenden
Lernens

Erganzungen und Zeitplan

Visuelle Botschaften in -

Kunst und Werbung

lesen und interpretieren | -

Uber Merkmale von visuellen Botschaften in Kunst
und Werbung nachdenken und sprechen

Visuelle Sprache, ihre Codes und ihre
Gesetzmaligkeiten erfahren und erproben

2 Deutsch

Stand- und laufende Bilder betrachten
und hinterfragen, sowie eigene
Bildldsungen entwickeln




